Care Guide, cari Esploratori,
& arrivato il momento di iniziare a pengare, progettare e sognare la vostra partecipazione alle Specialita di Squadriglia
2026!

Se non lo avete ancora fatto, convocate un Congiglio di Squadriglia e, ingieme alle altre cose importanti (programmazione
dell’anno, Incarichi di Squadriglia, ecc.), iniziate a pensare alle Imprege che vi permetteranno di conquistare la Specialita.
Anche quest'anno vi chiediamo di sognare in grande e di puntare a mete belle e sfidanti, che vi facciano cregcere davvero
corme gingoli e come Squadriglia.

Specialitd di Squadriglia 2026 - Cosa dovete fare?
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* Realizzare due Imprege e una Missione, tutte nello stesso ambito di competenza. Se la Specialita di Squadriglia & una
riconferma, basta una gola Impresa, ma deve esgere piti impegnativa di quelle dell’anno gcorgo.

+ Cornpilare un Diario di Bordo digitale usando la WebApp proposta sul sito regionale.

* Ingerire nel Diario di Bordo un video (collage foto significative) di 30 secondi per ogni lmprega e per [a Misgione, per far
vedere chiaramente cosa avete realizzato.

* Fare in modo che ogni Imprega abbia effetti concreti sul Sentiero di tutti voi: questo significa portare a termine il vostro
Pogto d'Azione per 'impresa in Squadriglia e, grazie alle [mprege, conquistare Specialita o Brevetti e raggiungere una
vostra Meta.

* Inviare il Diario di Bordo entro il [° agosto 2026.

Evento Regionale “Guidoncini in Vetta 2026” - Cosa dovete fare?
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Anche quest’anno proponiamo la posgibilita di partecipare al’evento regionale “Guidoneiniin Vetta 20267, pengato per
tutte le Squadriglie che dimogtrano buona progettazione, competenza tecnica, fantagia nelle Imprege e una forte attenzione
al Sentiero di tutti i membri della Squadriglia.

Per partecipare allevento “Guidonciniin Vetta 20267, oftre a quanto richiesto per la Specialita di Squadriglia, dourete:

* Realizzare le due Imprege con alti livelli di competenza, che giano davvero il vostro sogno, creato dalla vostra Squadriglia,
e non solo qualcoga vigto fare da altri o che altri si agpettano da voi. Le Imprege devono avere ricadute sul Sentiero di
ciageuno di voi, aiutandovi a portare a termine i vostri [mpegni personali, a raggiungere Mete e a conquictare Specialita o
Brovetti collegati alle Imprege.

* Ingerire nel Diario di Bordo un video di 30 secondi (collage di foto significative) per ogni Impresa e per la Miggione, per
mogtrare chiaramente cio che é stato realizzato.

* Completare la redazione della prima Imprega sul Diario di Bordo entro il 7 aprile 2026.

* Inviare il Diario di Bordo completo della seconda [mprega e della Miggione entro il [O giugno 2026.



Scegliete di partecipare allevento “Guidoneini in Vetta 2026”

- avete voglia di mettervi in gioco, migliorare le vostre capacita e portare avanti la Specialita di Squadriglia con impegno e
costanza;

* gjefe pronti a progettare e realizzare [mprese e Missione, rigpettando le tempigtiche definite per partecipare alevento;

+ giete una Squadriglia unita, capace di collaborare, aiutarsi e affrontare ingieme questa grande sfida.
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fﬁlcum suggerimenti importanti)

 Riempite il Diario di Bordo con foto e deserizioni dettagliate di ogni fage delle [mprege, e fatelo subito dopo averle
concluse. E il modo per raccontare a Capi che non ui conogeono quanto vi siete impegnati. Ogni fage viene valutata, quind
non tragcuratene nesauna.

+ Definite bene i Pogti d’Azione: ogni ruolo deve esgere dauvero utile e collegato a cio che state facendo (ad ecempio, ge
cogtruite una mongolfiera, un Pogto d’Azione come “attore” non earebbe adatto).

* Ingerite nel Diario di Bordo la lettera con cui vi é stata affidata la Misgione.

* Non gottovalutate il Lancio delle [mprege e la Fiesta: semplici scenette improuvicate o fieste dove ¢i mangia soltanto

ricevono sempre valutazioni bagge. Cercate di essere creativi e curati.

* Se volete partecipare a Guidoneini in Vetta 2026, progettate bene le [mprege sequendo le scadenze e ricordate che
earete valutati, in particolare, per ORIGINALITA, COMPETENZA e ADERENZA AL SENTIERO.
* [n fage di progettazione, inviate anche il programma dettagliato delllmprega, con tutte le date.
* Per “alti livelli di competenza” i intendono mprege sfidanti, che vi gpingano a imparare qualcosa di nuovo o a ugare in
modo divergo cio che gia eapete fare (per esempio: e lavorate eull'ambito del Campiamo, un gemplice angolo di equadriglia
non bagta...dovrete puntare pit in alto).
* Per “originalita” intendiamo mprese davvero a vostra migura, che golo voi potevate pengare e che vi facciano venire
voglia di iniziare gia mentre le immaginate.
* Ogni componente della Squadriglia che & in cammino sulla tappa della Scoperta o della Competenza deve, grazie alle
[mprese, almeno conquistare una Specialita individuale o un Brevetto di competenza; chi & eulla tappa della Respongabilita
deve invece portare a termine almeno una propria Meta attraverco le [mprege della Specialita di Squadriglia.

Ricordatevi che una buona [mpresa nagce dall’esgere curiogi, dal cercare ['avventura anche in posti nuovi, dall'esgere uniti
come Squadriglia e dal puntare in alto.

Mettete in gioco quello che sapete fare, lagciate un gegno nel vostro Reparto e nel vostro territorio e provate davvero a
“lagciare il mondo un po” migliore di come lo avete trovato”.

Rimaniamo a vostra completa digposizione e non vediamo 'ora di ecoprire quali bellisgime Imprege state progettando!

Buona Caccia,
Marilinda, Giugeppe e la Pattuglia Regionale di branca E/G





